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Аннотация. Обоснована необходимость разработки целостного, преемственного и про-
фильно-ориентированного подхода к процессу формирования информационных компетен-
ций в дизайн-проектировании в высшей школе. Поднята проблема формирования навыков 
работы в команде со специалистами-производственниками и заказчиками, а также навыков 
создания инновационных проектов. Решены задачи повышения эффективности обучения 
дизайнеров в условиях модернизации и интеграции содержания обучения в вузе, а именно: 
сформулированы и выделены компоненты структуры информационных компетенций в ди-
зайн-проектировании студентов – будущих дизайнеров (мотивационно-ценностный, содер-
жательно-процессуальный); выделены и обоснованы этапы формирования информацион-
ных компетенций студентов в ходе изучения учебных дисциплин, связанных с дизайн-про-
ектированием; разработаны показатели оценки сформированности основных информацион-
ных компетенций в дизайн-проектировании студента-дизайнера в соответствии с установ-
ленными ФГОС уровнями: эталонный, стандартный, пороговый; разработана методика 
формирования основных информационных компетенций в учебной проектной деятельности 
дизайнеров. Теоретические выводы и научно-методический комплекс учебной дисциплины 
«Проектирование в графическом дизайне», разработанный на их основе, могут стать со-
ставляющей научно-методического обеспечения обучения дизайнеров в вузе в контексте 
компетентностного подхода к обучению и практико-ориентированной проектной работы 
при подготовке будущих дизайнеров в вузе, а также при разработке программ курсов по-
вышения квалификации педагогических работников творческих специальностей. 
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Abstract. We substantiate the necessity of developing a holistic, continuous and profile-oriented 
approach to the process of developing information competencies in design-projecting in higher 
education. The problem of developing skills of working in a team with production specialists and 
customers, as well as skills of creating innovative projects, is raised. We solve the problems of im-
proving the effectiveness of training designers in the context of modernization and integration of 
the content of education at the university, namely: the components of the structure of information 
competencies in the projecting in design of students of future designers (motivational-value, con-
tent-procedural) are formulated and highlighted; the stages of the development of information 
competencies of students during the study of academic disciplines related to design-projecting are 
highlighted and substantiated; indicators for assessing the development of basic information com-
petencies in the projecting in design of the design students are developed in accordance with the 
levels established by the Federal State Educational Standard: reference, standard, threshold; a me-
thods for the development of basic information competencies in the educational design activities 
of designers are developed. Theoretical conclusions and the scientific and methodic complex of 
the discipline “Projecting in Graphic Design”, developed on their basis, can become the main 
component for the scientific and methodic support of training designers at the university in the 
context of a competence-based approach to training and become the main part of practice-oriented 
project work in design-projecting in the preparation of future designers at the university, as well as 
in the development of advanced training courses for teachers of creative specialties. 
Keywords: competence approach, information competencies, design-projecting, project activity, 
computer technologies 
For citation: Kitaevskaya T.Y., Perunovskaya I.N. Formirovaniye informatsionnykh kompetent-
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https://doi.org/10.20310/1810-0201-2021-26-195-223-233 (In Russian, Abstr. in Engl.) 

Современная концепция модернизации 
высшего образования предусматривает его 
институциональную перестройку и мобиль-
ность в ответ на социальный запрос и новые 
условия рынка труда. Основное внимание в 
сфере высшего образования уделяется ком-
петентностному подходу к обучению – сис-
теме усвоения определенных компетенций, 

что, в конечном счете, повышает социальную 
и экономическую эффективность высшего 
образования и обеспечивает развитие кадро-
вого ресурса. Компетентностный подход к 
обучению в вузе направлен на эволюцию ми-
ровоззрения будущих специалистов, способ-
ных применять свои профессиональные зна-
ния и умения в постоянно изменяющихся 
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экономических и социальных условиях: не-
стабильность на рынке труда, востребован-
ность в профессиональной среде, стреми-
тельное развитие научных технологий, необ-
ходимость обрабатывать все возрастающие 
информационные потоки. Поэтому важно 
уделить особое внимание развитию инфор-
мационных компетенций как главной состав-
ляющей профессиональной компетентности 
дизайнера.  

Информационная компетентность в ус-
ловиях реорганизации современного высше-
го образования рассматривается как грамот-
ность, проявляющаяся в социальной и ком-
муникативной деятельности, в информаци-
онно-аналитической и познавательной дея-
тельности, технологической и творческой 
деятельности, и также профессиональной 
деятельности дизайнера [1]. 

Профессиональная информационная 
компетентность отличает уровень подготов-
ки специалиста и заключается в понимании 
закономерностей и особенности развития 
информационных процессов в профессио-
нальной среде, в знании ключевых информа-
ционных систем и овладении навыками ра-
боты в этих системах; в возникновении по-
требности применения информационно-ком-
муникационных технологий при решении 
профессиональных задач. 

Современная профессиональная сфера 
деятельности дизайнера тесно связана с ин-
формационно-коммуникационными техноло-
гиями (ИКТ), являющимися необходимым 
набором основных инструментов художест-
венно-эстетического оформления и презен-
тации проектов. Средства информационно-
коммуникационных технологий выступают в 
качестве научно-технических методов обра-
ботки разнородной рекламной и корпоратив-
ной PR-информации и предоставляют широ-
кие возможности распространения мульти-
медийных продуктов. Также разработчики 
программного обеспечения и новых инфор-
мационных технологий используют методо-
логическую базу дизайна. В проектной твор-
ческой деятельности дизайнера случаются 
ситуации, когда нужно расширить рамки 
возможностей информационно-коммуни-

кационных технологий по выполнению ди-
зайн-проекта, чего нельзя достичь, если у 
дизайнера не сформирован необходимый 
уровень информационных компетенций в 
проектной деятельности. 

В высшей школе существует обширный 
опыт развития проектировочных умений у 
студентов направления «Дизайн». Поэтому 
следует соединить теоретическое осмысле-
ние такого опыта и изучение путей повыше-
ния качества и эффективности подготовки 
студентов-дизайнеров к дизайн-проектиро-
ванию в условиях возрастающей информати-
зации высшего образования.  

Анализ научно-педагогических источни-
ков [2–4] показал, что при традиционных 
подходах в обучении недостаточно внимания 
уделяется адаптации человека к жизни в со-
временном информационном обществе, а в 
проектной учебной работе неполно исполь-
зуется набор информационно-коммуника-
ционных технологий. Специалисты получа-
ют подготовку скорее как художники-дизай-
неры, но у них недостаточно развиты навыки 
работы в команде со специалистами-произ-
водственниками и заказчиками и навыки 
создания инновационных проектов на произ-
водстве. Поэтому в сложившихся условиях 
разработка методики формирования инфор-
мационной компетентности в дизайн-проек-
тировании у студентов специальности «Ди-
зайн», исследование ее структуры и содер-
жания остаются актуальными.  

Возникает противоречие между соци-
альным заказом на подготовку дизайнеров, 
способных решать профессиональные задачи 
в области дизайн-проектирования с помо-
щью информационных технологий и недос-
таточной разработанностью методики фор-
мирования информационных компетенций в 
проектной деятельности в условиях объеди-
нения и укрупнения междисциплинарных 
курсов информационного цикла; профессио-
нальными требованиями, связанными с ин-
формационной компетентностью дизайнера 
и отсутствием системного подхода к содер-
жанию и структуре данной компетентности, 
подтверждающее актуальность темы, рас-
крывающей специфику формирования ин-
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формационной компетентности в дизайн-
проектировании студента-дизайнера. 

Цель данного исследования заключается 
в разработке теоретических подходов и ме-
тодики формирования информационных 
компетенций в процессе обучения студента-
дизайнера проектной деятельности в вузе.  

Для достижения поставленной цели бы-
ли сформулированы следующие задачи ис-
следования: 

1) выявить сущность понятия «инфор-
мационные компетенции в проектной дея-
тельности дизайнера»;  

2) определить содержание и структуру 
понятия «информационные компетенции в 
дизайн-проектировании» в качестве главной 
составляющей профессиональной компе-
тентности будущего дизайнера; 

3) разработать методику формирования 
информационных компетенций в проектной 
деятельности дизайнера в процессе обучения 
в высшей школе и проверить эксперимен-
тально эффективность разработанной мето-
дики. 

Структуру, содержание информацион-
ной компетентности, проблемы информаци-
онной подготовки, моделирование и прогно-
зирование результата подготовки обучения в 
системе образования и аспект стандартиза-
ции ступеней системы образования в России 
исследовали Б.С. Гершунский, И.В. Роберт, 
С.А. Бешенков [5; 6]. 

Проведен целый ряд исследований, рас-
крывающих вопросы, связанные с использо-
ванием метода проектов в системе образова-
ния. Этой проблеме посвящены работы  
Е.С. Полат, Ю.Г. Шихваргера, Р.И. Бтемиро-
вой, О.В. Власенко и мн. др. [7–10]. В лите-
ратуре изучались подходы к базовому поня-
тию профессиональная «компетентность» − 
«компетенция» специалиста в работах  
А.К. Марковой, Н.А. Бахловой. А.В. Хутор-
ского [11–13]. 

Новые условия экономического рынка 
труда требуют от выпускников вуза компе-
тентности в профессиональных областях, 
умения применять полученные знания в по-
стоянно меняющейся информационной сре-

де, владения навыками критического мыш-
ления для отбора достоверной информации и 
ее рационального использования в профес-
сиональной деятельности. Федеральный го-
сударственный образовательный стандарт 
высшего профессионального образования по 
направлению 54.03.01 «Дизайн» (квалифика-
ция (степень) «бакалавр»), утвержденный 
приказом № 1015 Министерства образования 
и науки Российской Федерации, от 13 авгу-
ста 2020 г.1, определяет основу построения 
модели формирования компетентности бу-
дущего дизайнера. Проблема заключается в 
отсутствии целостного, преемственного и 
профильно-ориентированного подхода к 
процессу формирования информационных 
компетенций в дизайн-проектировании в ву-
зе с учетом введения новых Федеральных 
государственных образовательных стандар-
тов высшего образования и оптимизации 
учебных дисциплин информационного цикла 
для творческих специальностей, а также соз-
дания педагогических условий формирова-
ния информационных компетенций в про-
ектной деятельности студентов-дизайнеров. 

Федеральный государственный образо-
вательный стандарт высшего профессио-
нального образования по направлению 
54.03.01 «Дизайн» объявляет владение про-
фессиональными компетенциями как основ-
ное качество и результат освоения образова-
тельной программы, которые вуз определяет 
самостоятельно.  

В нашем исследовании профессиональ-
ная компетентность дизайнера зависит от его 
информационной компетентности и включа-
ет в себя информационные компетенции в 
дизайн-проектировании. В соответствии с 
требованиями Федерального государствен-
ного образовательного стандарта 3-го поко-
ления по направлению 54.03.01 «Дизайн» 
подготовка дизайнеров осуществляется в 
рамках формирования категорий универ-
сальных компетенций, причем формирование 

                                                                 
1 Федеральный государственный образовательный 

стандарт высшего образования по направлению подго-
товки 54.03.01 «Дизайн» (уровень бакалавриата). URL: 
https://fgos.ru/fgos/fgos-54-03-01-dizayn-1015/ (дата об-
ращения: 25.08.2021). 
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информационной компетентности осуществ-
ляется внутри группы «Системное и крити-
ческое мышление» (УК-1), способность осу-
ществлять поиск, критический анализ и син-
тез информации, применять системный под-
ход для решения поставленных задач); об-
щепрофессиональные компетенции опреде-
лены как способность решать стандартные 
задачи профессиональной деятельности на 
основе информационной и библиографиче-
ской культуры с применением информаци-
онно-коммуникационных технологий и с 
учетом основных требований информацион-
ной безопасности (ОПК-6); способность 
осуществлять поиск, хранение, обработку и 
анализ информации из различных источни-
ков и баз данных, представлять ее в требуе-
мом формате с использованием информаци-
онных, компьютерных и сетевых технологий 
(ОПК-7)2.  

Создание дизайн-проекта – это целена-
правленная разработка и воплощение в маке-
те художественно-проектной идеи и творче-
ского замысла с использованием общепро-
фессиональных и профессиональных компе-
тенций. В ходе разработки дизайн-проекта 
решаются задачи социально-культурного, 
материально-функционального, стилистиче-
ского, объемно-пространственного и колори-
стического характера с учетом социально-
нравственных, историко-культурных и мате-
риально-вещественных факторов решения 
поставленных задач. 

В данном исследовании проектная дея-
тельность дизайнера определяется как осо-
бый вид творческой деятельности, в котором 
объединены научно-практический, художе-
ственный и технический компоненты. Ре-
зультатом дизайн-проектирования могут 
быть концептуальные модели и объекты, со-
ставляющие материальную и духовную 
культуру общества, готовые промышленные 
образцы для дальнейшего производства, от-
вечающие всем требованиям отраслевых и 

                                                                 
2 Федеральный государственный образовательный 

стандарт высшего образования по направлению подго-
товки 54.03.01 «Дизайн» (уровень бакалавриата). URL: 
https://fgos.ru/fgos/fgos-54-03-01-dizayn-1015/ (дата об-
ращения: 25.08.2021). 

государственных стандартов качества. По-
этому у будущего дизайнера информацион-
ные компетенции в дизайн-проектировании 
должны формироваться как составная часть 
его профессиональных компетенций. 

При формировании профессиональных 
компетенций дизайнера в вузе нужно учиты-
вать тот факт, что дизайн-проектирование 
рассматривается и как средство, и как резуль-
тат проектной деятельности. В условиях раз-
вития информационных технологий в образо-
вании значительно повышается значимость в 
приобретении профессиональных знаний с 
помощью ИКТ. Процесс дизайн-проектиро-
вания осуществляется одновременно с изу-
чением профессиональных дисциплин и за-
нимает значительную часть учебной нагруз-
ки, где знания и навыки, полученные в ходе 
изучения дисциплин по ИКТ, значительно 
облегчают работу и позволяют выполнить 
дизайн-проект на высоком профессиональ-
ном уровне в сжатые временные сроки.  

Понятие «информационные компетен-
ции» в дизайн-проектировании включает в 
себя: владение основами аналитической пе-
реработки информации и особенностями 
управления информационных потоков в сво-
ей профессиональной деятельности; наличие 
навыков использования современных техни-
ческих устройств по сбору, фильтрации, сор-
тировке, архивации, преобразованию и 
транспортировке информации (графической, 
текстовой, мультимедийной и др.); эффек-
тивное использование информации по проек-
ту в ходе работы над ним: умение извлекать 
и структурировать информацию для выпол-
нения проекта из любых источников и носи-
телей, как печатных, так и электронных; 
представлять информацию о работе над про-
ектом в доступном для заказчика виде, в том 
числе и через глобальную сеть; продуктив-
ное применение в проектной деятельности 
современных компьютерных технологий и 
программного обеспечения. 

Информационные компетенции в ди-
зайн-проектировании применительно к ос-
новным этапам проектной деятельности 
представляют собой:  

https://fgos.ru/fgos/fgos-54-03-01-dizayn-1015/
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− владение основными методами по 
сбору, хранению, переработке информации с 
созданием компьютерных баз данных (поис-
ковый этап);  

− умение синтезировать набор возмож-
ных решений поставленных задач к выпол-
нению дизайн-проекта с применением ИКТ 
(информационно-компьютерных техноло-
гий), иметь навыки индивидуальной и кол-
лективной информационной деятельности в 
процессе дизайн-проектирования (стратеги-
ческий этап);  

− умение строить, исследовать и ис-
пользовать информационные модели, созда-
вать варианты различных моделей в дизайн-
проектировании с помощью специального 
программного обеспечения и оборудования 
(этап реализации проекта);  

− иметь навыки коммуникационного 
общения посредством ИКТ с заказчиком и 
работодателем в ходе работы над проектом; 
владеть методами презентации дизайн-про-
екта с последующим распространением в 
сети Интернет (итоговый этап). 

Нами разработаны структура и содержа-
ние формирования информационных компе-
тенций в дизайн-проектировании в вузе в 
соответствии с основными этапами проекти-
рования.  

1. Начальный поисковый этап включает 
выбор темы, поиск и анализ поставленных 
задач, изучение творческих источников, ана-
лиз сходных по тематике проектов с исполь-
зованием интернет-технологий и электрон-
ных баз данных, планирование поэтапной 
работы над дизайн-проектом. На данном эта-
пе формируется такая информационная ком-
петенция, как умение синтезировать набор 
возможных решений поставленных задач к 
выполнению дизайн-проекта с применением 
ИКТ. 

2. Этап разработки проектной идеи 
заключается в поиске вариантов художест-
венно-проектного решения дизайн-проекта. 
На этом этапе осуществляются: определение 
способов сбора и анализа информации по 
теме проекта (электронные базы данных, 
сеть Интернет, электронные библиотеки, 

проекты известных дизайнеров); разработка 
эскизного проекта на основе полученной ин-
формации; поиск вариантов творческого во-
площения проектной идеи и создание 2–3 
вариантов решения проектных задач с ис-
пользованием ИКТ. На данном этапе форми-
руется такая информационная компетенция, 
как владение основными методами по сбору, 
хранению, анализу и систематизации полу-
ченной информации. 

3. Этап рабочего проектирования пред-
ставляет собой выполнение дизайн-проекта в 
электронном виде и изготовление его прото-
типа в материале с помощью основного и 
сопутствующего оборудования (ПК, графи-
ческого планшета, профессионального про-
граммного обеспечения, сканера, цветного 
принтера, лазерного оборудования, 3D-прин-
тера и пр.). На данном этапе проектирования 
осуществляется презентация рабочего проек-
та заказчику в электронном виде с возмож-
ной предварительной распечаткой элементов 
макета дизайн-проекта для оценки промежу-
точных результатов принятых решений по 
проекту и выявления недочетов и ошибок в 
проекте. На этом этапе формируется такая 
информационная компетенция, как построе-
ние, исследование и использование инфор-
мационных и виртуальных моделей. 

4. Этап презентации дизайн-проекта и 
его реализации предполагает представление 
макета дизайн-проекта в материале и его 
графической части (инфографика процесса 
разработки проектной идеи дизайн-проекта) 
с применением сетевых и мультимедийных 
технологий. Изучение возможности исполь-
зования результатов проекта в выставочной и 
производственной профессиональной дея-
тельности. На данном этапе дизайн-проек-
тирования формируется такая информацион-
ная компетенция, как способность решать 
стандартные задачи профессиональной дея-
тельности на основе информационной и биб-
лиографической культуры с применением 
информационно-коммуникационных техно-
логий и с учетом основных требований ин-
формационной безопасности и приобретение 
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навыков индивидуальной и коллективной 
информационной деятельности. 

В нашем исследовании выделены три 
уровня сформированности информационных 
компетенций в дизайн-проектировании: ба-
зовый (копирующе-воспроизводящий), по-
вышенный (воспроизводяще-исследователь-
ский) и высокий (творческий).  

Определены критерии сформированно-
сти информационных компетенций в ди-
зайн-проектировании:  

− мотивационный – осознание страте-
гической роли информации в проектной дея-
тельности, прямой зависимости карьерного 
роста и конкурентноспособности дизайнера 
на рынке труда от сформированных в про-
цессе обучения информационных компетен-
ций в проектной деятельности; 

− профессиональный – система знаний, 
умений и навыков в области пересечения 
информатики, дизайна и компьютерной гра-
фики с использованием специальных про-
граммных средств и оборудования для прак-
тической реализации, возникающих в про-
цессе решения дизайнером профессиональ-
ных задач; 

− общеобразовательный – наличие аб-
страктно-логического и репродуктивного 
типа мышления; 

− общекультурный – формирование 
культурно-нравственных и правовых ценно-
стей в коллективной и индивидуальной ин-
формационной деятельности, навыки комму-
никативного общения в профессиональной и 
общественной среде. 

В основу методики формирования ин-
формационных компетенций нами положены 
принципы модульно-рейтинговой системы 
обучения и идеи дифференцированного раз-
вивающего обучения. Весь курс обучения 
разбивается на информационные блоки-мо-
дули, по окончании каждого модуля должны 
быть сформированы определенные знания, 
навыки и умения, которые отражены в кри-
териальной базе учебного модуля. Эффек-
тивность обучения зависит от организацион-
ных условий формирования информацион-
ных компетенций в дизайн-проектировании: 

в соблюдении принципа пересекаемости (в 
дизайн-проектирование отбирается та часть 
информационных технологий, которая попа-
дает в область пересечения с дизайнерской 
деятельностью); значимым является принцип 
содержательно-уровневой дифференциации 
(максимальный уровень объема содержания 
обучения, минимальный уровень и уровень 
усвоения студентом-дизайнером учебного 
материала). 

Важными принципами формирования 
информационной компетентности являются: 
сознательность, активность и самостоятель-
ность, которые предполагают ответствен-
ность за цели и задачи выполняемых проек-
тов, стимулируют их познавательную актив-
ность, в том числе с применением средств 
ИКТ, а также способствуют выработке ини-
циативы и креативного подхода к решению 
профессиональных задач в дизайн-проекти-
ровании, где значимым является не только 
индивидуальный подход к обучению, но и 
участие студента в коллективном дизайн-
проекте, предполагающее выполнение по-
ставленных задач в составе учебной группы с 
распределением ролей, где немаловажным 
является принцип адекватности – соответст-
вие сформированных информационных ком-
петенций в дизайн-проектировании основ-
ным требованиям и нормативным докумен-
там в сфере высшего профессионального об-
разования и труда, возможностям матери-
ально-технической и учебно-методической 
базы вуза, соответствие социальному заказу 
общества, в частности, требованиям работо-
дателей к профессиональным качествам вы-
пускников.  

Методы формирования информацион-
ных компетенций в проектной деятельности 
будущих дизайнеров отбираются в соответ-
ствии с начальной информационной подго-
товкой студентов, структурой проектной 
деятельности и этапами разработки дизайн-
проекта [14].  

На поисковом этапе дизайн-проектиро-
вания в формировании информационных 
компетенций используются такие методы 
организации учебно-познавательной дея-
тельности, как беседа, инструктаж, анализ 
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научной и учебной литературы, демонстра-
ционный метод, лабораторный и практиче-
ский методы. 

На этапе разработки проектной идеи в 
дизайн-проектировании используются сле-
дующие методы, позволяющие стимулиро-
вать учебно-познавательную деятельность 
студентов: проблемный метод изложения, 
дискуссия, деловая игра; эвристические ме-
тоды, стимулирующие творческий процесс 
дизайн-проектирования, − творческое зада-
ние, групповая работа, метод профессио-
нально-значимых задач. 

Этап рабочего проектирования предпо-
лагает использовать методы организации 
профессиональной деятельности, исследова-
тельский метод, метод проектов, адаптивный 
метод, практический метод, индивидуальную 
и групповую работу. 

На этапе презентации дизайн-проекта и 
его реализации возможно использование ме-
тодов контроля и диагностики: наблюдение 
за учебной деятельностью, лабораторный 
контроль, контактную самостоятельную ра-
боту, самоконтроль, экзамен, и специальных 
методов − защиту проекта на творческом 
просмотре, проведение мастер-классов по 
теме дизайн-проектирования, в том числе и 
дистанционно с обратной связью с использо-
ванием современных средств коммуникации. 

Основные положения разработанной ме-
тодики формирования информационных 
компетенций в дизайн-проектировании от-
ражены в учебно-методическом комплексе 
учебной дисциплины «Проектирование в 
графическом дизайне», который включает 
следующие компоненты: рабочую учебную 
программу, авторское учебно-методическое 
пособие, практические, творческие и кон-
трольные работы, тестовые задания, индиви-
дуальные планы заданий для самостоятель-
ной работы студентов [15].  

Экспериментальная проверка эффектив-
ности методики формирования информаци-
онных компетенций в дизайн-проектиро-
вании показала возможность ее использова-
ния в практической работе при подготовке 
дизайнеров в высшей школе. 

Результаты проведенного исследования 
позволяют сделать следующие выводы: суть 
понятия «информационные компетенции в 
дизайн-проектировании» напрямую связана с 
его будущей профессиональной деятельно-
стью; формирование информационных ком-
петенций в дизайн-проектировании обеспе-
чивает повышение эффективности процесса 
обучения и соответствие уровня подготовки 
выпускников профессиональным стандартам. 

Научная новизна исследования состоит в 
том, что определены информационные ком-
петенции в дизайн-проектировании как ожи-
даемый результат профессиональной дея-
тельности будущего дизайнера, которые до-
полняют универсальные, общие профессио-
нальные и профессиональные компетенции, 
указанные в Федеральном государственном 
образовательном стандарте высшего профес-
сионального образования по направлению 
54.03.01 «Дизайн»; разработана методика 
формирования информационных компетен-
ций в дизайн-проектировании в обучении 
дизайнеров в современной высшей школе, 
позволяющей эффективно реализовать тре-
бования ФГОС к обучению дизайнеров; оп-
ределены критерии, показатели и уровни 
сформированности информационных компе-
тенций в дизайн-проектировании. 

Практическая значимость исследования 
заключается в том, что теоретические поло-
жения и выводы о формировании информа-
ционных компетенций в дизайн-проектиро-
вании в контексте компетентностного подхо-
да в высшей школе могут служить основой 
для методического обеспечения образова-
тельного процесса в вузе. Учебно-методи-
ческий комплекс дисциплины «Проектиро-
вание в графическом дизайне», состоящий из 
учебной и рабочей программы, учебно-
методического авторского пособия, комплек-
са практических и творческих заданий, кон-
трольных работ, тестов, заданий для само-
стоятельной работы студентов, мультиме-
дийных учебных пособий с мастер-классами, 
может быть использован в подготовке сту-
дентов-дизайнеров в вузе. 
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