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Ю.Ю. Рыбасова, Е.Е. Новгородова, Е.В. Крепкогорская  
ВНЕДРЕНИЕ ЦИФРОВЫХ ТЕХНОЛОГИЙ В СОВРЕМЕННОЕ ИСКУССТВО 

 
Сегодня актуально говорить об особенностях внедрения цифровых технологий, которые коснулись всех сфер 

общества, включая современное искусство. Практика показывает, что их использование помогает создать новый 
интерактивный художественный продукт. С помощью него участники цифровой среды могут без границ взаимо-
действовать и коммуницировать.   

Современные цифровые технологии создают площадки для проявления таланта и творчества в области искус-
ства. История знает множество примеров, когда талант был не только денежным эквивалентом, а проявлял себя 
через произведения искусств. Это была великая эпоха Ренессанса, ее деятели с помощью своих творений оставили 
наследия, которые сегодня уже оцифрованы и помогают изучать художественные произведения этого и других пе-
риодов культуры искусства.  

Медиаискусство в цифре помогает совершенствовать и позволяет искать инновационные технологии для изме-
нения содержательной стороны творений прошлого с помощью прочтения в современной диджитал – среде. 

 Ключевые слова: чат-бот-технологии, VR и AR-технологии, блокчейн- технологии, диджитальное искусство, 
медиаискусство, цифровая эволюция, гуманисты-мыслители, цифровизация, информационные компьютерные тех-
нологии, художественный продукт 
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Elena E. Novgorodova, Yulia Yu. Rybasova, Evgeniya V. Krepkogorskaya THE INTRODUCTION OF DIGITAL TECH-
NOLOGIES INTO CONTEMPORARY ART 

Today it is important to talk about the peculiarities of the introduction of digital technologies, which have touched all 
spheres of society, including contemporary art. Practice shows that their use helps to create a new interactive artistic prod-
uct. Participants in the digital environment can interact and communicate without boundaries. 

Modern digital technologies create platforms for the manifestation of talent and creativity in the field of art. History 
knows many examples when talent was not just a monetary equivalent, but manifested itself through works of art. This was 
the great Renaissance era, and its figures through their creations left legacies that today have been digitized and help to study 
the artistic works of this and other periods of art culture.  

Media art in digital helps to improve and allows us to search for innovative technologies to change the content of the crea-
tions of the past with the help of reading in the modern digital environment. 
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Введение 
Современный человек живет в эпоху ин-

формационных средств, которая называется 
цифровизацией современного общества. Осо-
бую ценность сегодня имеет такое направле-
ние, как диджитальное искусство или медиа-
искусство, соединившее в себе информацион-
ные компьютерные технологии.  

Практика показывает, что информацион-
ные технологии и совершенные медийные 
средства изменили традиционные представ-
ления о современном искусстве. Авторы ху-
дожественных произведений сегодня не яв-
ляются единственными создателями своих 
шедевров. Более того, они лишь только по-
средники или путеводители своих художе-
ственных продуктов в цифровой эволюции 
современного искусства [10]. Однако хотелось 
бы помнить, что, загоняя в рамочную цифро-
вую среду произведение искусства, человек 
может потерять особенную природную со-
ставляющую художественного продукта – 
живость.  

В Национальной стратегии развития ис-
кусственного интеллекта на период до 2030 
года говорится о поддержке со стороны госу-
дарства – «развития системы сервисного 
обеспечения правовой охраны сделок с ин-
теллектуальными правами и защиты прав 
результатов интеллектуальной деятельности 
в онлайн - и офлайн-средах, иных необходи-
мых правовых и финансовых услуг» [6]. Дан-
ный документ свидетельствует о сохранении 
и памяти произведений искусств и дальней-
шей эволюции в рамках цифровизации при 
передаче их последующим поколениям. В 
подтверждение вышеизложенного можно 
вспомнить о выдающемся деятеле эпохи Ре-
нессанса Леонардо да Винчи. 

Гуманисты-мыслители эпохи Возрождения 
считали, что человек, наделенный от приро-
ды телом и душой, моралью и нравственно-
стью, личной свободой, должен совершен-
ствовать себя в искусстве, помнить и не забы-
вать о красоте и гармонии. Человек как лич-
ность должен быть интеллектуально развит. 
Творить, предпринимать, сохранять чувство 
собственного достоинства, уметь распреде-
лять свои мыслительные и волевые способ-
ности в процессе создания произведений ис-
кусства. Вкладывать умения и навыки в эво-
люцию развития, движения и хранения ин-
формации своего продукта искусствоведче-
ской деятельности.   

Материалы и методы 
Авторами были использованы методы 

анализа документов, исторических хроник, 
изучены современные подходы цифровой 
эволюции в современном искусстве.   

Исследуя вопрос цифровой эволюции в со-
временном искусстве, обратимся к А.Ю. Дем-
шиной, которая утверждает, что «искусство 
медиакультуры редко обращается к поискам 
запредельного мира, в основном концентри-
руясь на обустройстве мира данного, решает 
вопрос по формированию его виртуального 
абриса, изучению социокультурной реально-
сти, исследования человека во всех его про-
явлениях» [2].  

Литературный обзор 
Л.А. Королева подтверждает точку зрения 

А.Ю. Демшиной: «…необходимость использо-
вания цифровых технологий, как и развитие 
инновационных «цифровых» форм искусства, 
обусловлены, во-первых, самой природой 
творчества, во-вторых, меняющейся эволю-
цией познания и новым сформированным со-
знанием, и применением цифровых техноло-
гий…» [4]. 
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Аксель Кроммер, Мартин Линдер в моно-
графии «Навигатор цифрового образования» 
утверждают, что цифровизацию сегодня надо 
рассматривать как путь продвижения и раз-
вития в современном искусстве образования. 
Цифровые технологии проникают в культур-
ные практики. В условиях цифровизации и 
диджитальности возникают совершенно но-
вые цели, которые важны как для всего обще-
ства, так и для человека в отдельности [12].  

С помощью цифровых технологий можно 
практически безгранично расширять пред-
ставления о мире. Российские ученые С.В. 
Кувшинов и Ю.С. Воронков, исследователи 
творчества великого художника-инженера 
эпохи Возрождения Леонардо да Винчи, отме-
чают: «AR-технологии каким-то пугающим 
образом коррелируются с древними идеями, 
но, в любом случае, снимают ограничения в 
конструировании собственного мира и обра-
за» [5]. 

Результаты 
Современное цифровое искусство объеди-

нило разные виды художественной деятель-
ности, теоретической и практической основой 
которых стала компьютерная среда. Цифро-
вая эволюция в современном искусстве со-
здала предпосылки для появления инноваци-
онных художественных жанров и форм. При-
мером тому являются такие области, как 
трехмерная анимация, виртуальная действи-
тельность и большое количество интерак-
тивных систем с различными направлениями 
цифровых технологий (чат-бот-технологии, 
VR и AR-технологии, блокчейн-технологии и 
другие) [3]. 

Практика показывает, что каждая из этих 
технологий имеет широкий спектр совершен-
ствования современного искусства, эволюцию 
развития и полноту законченности художе-
ственного произведения. Такая деятельность 
и работоспособность проявила себя в эпоху 
Возрождения. Титанический труд был свой-
ственен великим деятелям этого периода, в 
частности, Леонардо да Винчи. 

Талант великого мастера проявился в об-
ласти разных видов искусств. Он был скуль-
птором, живописцем, архитектором, музы-
кантом, инженером. Рассмотрим произведе-
ния Леонардо да Винчи, к которым можно 
применить современные цифровые техноло-
гии.  

Технология чат-бот используется для ана-
литики, поддержки пользователя, создания 

общего информационного пространства, пу-
теводителем и помощником под конкретного 
пользователя информацией [8]. Мы рассмот-
рим эту технологию на примере фрески «Тай-
ная вечеря». В последний пасхальный ужин 
Иисус Христос со своими учениками передает 
информацию о грядущих изменениях и уча-
сти каждого из них.  

Фоном общего информационного про-
странства служит трапезная, где Учитель, 
раздавая своим ученикам пропитанный ви-
ном хлеб, доведя информацию до конкретно-
го пользователя, указывает путь, где помощ-
ником становится его пророческое слово, а 
аналитикой служит реакция каждого из апо-
столов на высказанную фразу. Леонардо хо-
дил по городу, говорил с простыми людьми, 
наблюдал за их эмоциями на лицах, и завер-
шающим этапом фрески стало отображение 
знаменитого ужина с чисто гуманной точки 
зрения – все равны между собой. Это искус-
ство взаимодействия, простоты и гармонии. 

VR и AR-технологии мы применим к кар-
тине «Джоконда» или «Мона Лиза». Цель этой 
технологии – решение конкретной проблемы 
и нахождение наиболее оптимальных путей 
ее совершенствования. С начала написания 
картины и по сей день образ Джоконды пред-
ставляет собой олицетворение красоты. Ее 
взгляд и улыбка – это сердцевина золотого 
сечения. Как назвал сам Леонардо да Винчи – 
«божественная пропорция», в которой соеди-
нены эстетически привлекательные пропор-
ции для человеческого глаза. Математики та-
кое соотношение объясняют как чувство оча-
рования, и они также говорят о том, что если 
нарисовать прямоугольник, который соеди-
нит в себе подбородок, макушку и нос, то та-
ким образом черты  Моны Лизы будут иде-
ально выровнены. 

Особенностью цифровых технологий явля-
ется качественное хранение информации [7]. 
Блокчейн-технологии представляют образец 
накопления информационного ресурса для 
коммуникативного и диалогового совершен-
ствования. Работа Леонардо да Винчи «Вит-
рувианский человек» является математиче-
ской и художественной ценностью. Изобра-
жение раскрывает всесторонний характер 
ученых, художников и творческих людей, их 
знания в диалоге и передачи информации. 

Заключение 
Особенность цифровой эволюции в совре-

менном искусстве заключается в стремлении 
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современного российского общества к дости-
жениям и совершенствованиям во всех обла-
стях. Сегодня много внимания уделяется та-
лантливой молодежи, для которой создаются 
разные платформы для выявления и прояв-
ления способностей. Президентская плат-
форма «Россия – страна возможностей», кото-
рая начала свою деятельность с 2018 года, 
стала кузницей талантов. Платформа запу-
стила большое количество проектов, цель ко-
торых – показать свои возможности, пройти 
комплексную оценку компетенций, написать 
план индивидуального развития и найти мо-
дель своего продукта в рамках цифровой эво-
люции современного искусства. 

Чат-бот-технологии, VR и AR-технологии и 
блокчейн-технологии создают комфортные 
условия для полноценной деятельности в 
сфере современного искусства. Проявляя 
свою самостоятельность, человек сам ищет 
виртуально выходы из сложных ситуаций, 

управляет процессом и предлагает свои идеи 
для его совершенствования. Цифровая эво-
люция и ее грамотное применение в совре-
менном искусстве – это, прежде всего, науче-
ние управлению своего таланта и создания 
качественного искусствоведческого продукта 
[11].  

Понимание и интегрирование цифровой 
технологии в эволюционный процесс совре-
менного искусства – это эффективность рас-
ширения границ художественного творчества 
и интеллекта. Если в далекую эпоху Возрож-
дения великие деятели создавали свои про-
изведения искусства очень долгое время, то 
сегодня цифровое компьютерное искусство 
предлагает минимум времени и большие воз-
можности для реализации себя. Путеводите-
лем и помощником стали социальные сети 
как один из видов искусств в эволюции со-
временных технологий. 
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Введение  
На территории Республики Татарстан жи-

вут представители сотни народов, каждый из 
которых имеет собственную уникальную 
культуру. Сохранить индивидуальность и от-
личия от других республик помогают харак-
терные культурных особенности: 
это видимые и материальные элементы тра-
диций и верований общества. Именно эти 
черты отличают одну культуру от другой и 
добавляют ей богатого разнообразия. Куль-
турные особенности могут включать в себя 
многое: особенности архитектуры и искус-
ства, музыки и танцев, еды,  одежды и обуви, 
языка и литературы, религии и ритуалов, 
спорта и игр. Одним из элементов татарского 
костюма являются узорные сапожки, иногда 
их называют ичижными, казанскими. 

 Этот элемент костюма и технология со-
единения разноцветных кусочков кожи име-
ют многовековую историю. Почти полтора 

века тому назад (1886 г.) мастер кожаных из-
делий и казанский публицист М. А. Рылов в 
газете «Bолжский вестник» в статье «Забытая 
отрасль труда» писал: "Многие ли знают, чьи 
руки выделывают казанскую обувь и ценою 
какого труда и каких лишений выпускаются в 
свет эти предметы мусульманского вкуса и 
восточной роскоши» [4, с 6]. 

 «Уже более тысячи лет тому назад Волж-
ские болгары», – как пишет М. Чулков, автор 
«Истории российской коммерции», – «во 
вспомоществование производимой  ими ком-
мерции, весьма склонны были к мануфакту-
рам, а особливо с великим искусством и пре-
восходством против других выделывались у 
них кожи, и от того самого Российская Юфть и 
до ныне называется у Бухарцев Булгар, так 
как и Турки сим же именем Сафьян свой 
называют и словом все Азиатские купцы вы-
деланные кожи Булгари, т. е. товар Болгар-
ский именуют. По сему Казанские Сафьяны и 


